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POUR DES PERFORMANCES OPTIMALES

Avec une forme et des caractéristiques spécialement conçues pour répondre aux besoins des triathlètes et des
contre-la-montre en terrain vallonné, le GameChanger TRI complète la gamme ABUS pour la route.

La queue de peigne plus courte compense les mouvements plus importants de la tête après de longues heures de
souffrance ou sur des pentes. Le flux d'air plus important permet au cycliste de rester au frais sur les parcours
exposés, sans ombre et dans les montées plus lentes. Que l'on utilise la visière, les lunettes de sport ou ni l'un ni
l'autre pendant la conduite, l'aérodynamisme est constant. Même les sangles des FlowStraps sont adaptées pour être
aussi serrées que possible et ne pas flotter. Comme un changement rapide peut être crucial en triathlon, le
GameChanger Tri est équipé d'une fermeture magnétique. Elle se ferme d'une seule main en un rien de temps. Rien
ne s'oppose donc à la prochaine course.

Technologies
• Compatible queue de cheval : grâce au système de réglage en hauteur, le casque est également adapté aux

coiffures longues telles que la queue de cheval, le chignon ou la tresse
• Acti Cage™ : permet de plus grandes ouvertures d'aération grâce au renforcement de la structure par de la mousse,

tout en assurant une grande stabilité
• Système de flux d'air de refroidissement : les ouvertures d'aération sont reliées entre elles par des canaux à

l'intérieur afin de diriger l'air entrant de manière ciblée à travers le casque et d'assurer ainsi une circulation
maximale de l'air et un climat agréable pour la tête

• Visière magnétique : visière fixée par des aimants pour protéger les yeux du vent, de la pluie et des insectes -
facilement amovible et remplaçable

Sous réserve de modifications techniques. Nous déclinons toute responsabilité pour les fautes d’impression et les erreurs. © ABUS 03/2026



GameChanger TRI shiny white M

Seite 2 von 2

• Système de réglage Zoom™ Spin : molette à l'arrière de la tête pour un ajustement individuel du casque au tour
de tête

• Sangles cousues : pour un aérodynamisme optimal, les sangles sont cousues et ne nécessitent donc pas de
répartiteur de sangle - elles sont donc particulièrement ajustées et ne flottent pas pendant la conduite

• Coussin flottant : rembourrage à l'intérieur du casque, qui se clipse sur plusieurs points de fixation, ce qui le rend
plus mobile et offre une meilleure ventilation et un plus grand confort

• Rembourrages amovibles et lavables : ils peuvent être retirés et lavés à la main ou remplacés si nécessaire
• Flow Straps™: sangles aérodynamiques pour une faible résistance, moins de bruits parasites et un grand confort

de port
• Fermeture magnétique : pour permettre l'ouverture de la boucle de menton d'une seule main, même avec des

gants, les sangles sont équipées d'une fermeture magnétique FIDLOCK de haute qualité
• Procédé In-Mold : Procédé de fabrication au cours duquel le matériau amortissant intérieur en polystyrène expansé

(EPS) est directement injecté dans la coque extérieure en polycarbonate (PC), ce qui permet d'obtenir un
assemblage durable et robuste

Caractéristiques techniques - GameChanger TRI shiny white M
Finition brillant
Hauteur 24,3 mm
Largeur 26,8 mm
Poids 320 g
Taille M
Tour de tête 52-58 cm
Visière Oui
couleur de surface blanc, noir
couleur design shiny white 
feu arrière Non
mini visière Non
EAN 4003318642760
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